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大 事物 的 和 狂热 迷恋 一 样 .” 

小 时 候 的 达 利 敏感 而 难以 相处 。 他 感到 什么 都 不 够 好 ， 经 营 兴 之 
所 至 ， 做 出 些 非 常 之 举 ， 比 如 他 尿床 一 直到 八 岁 ， 纯 粹 是 觉得 好 玩 。 

对 快乐 的 追求 往往 促使 小 达 利 做 出 违反 常规 的 事 、 并 从 中 体会 
到 一 种 难以 形容 的 不 安 和 幸福 ， 而 负 啡 感 使 这 种 不 安 和 幸福 更 加 强 
烈 。 因 此 ，、 很 多 时 候 ， 达 利 是 通过 伤害 他 人 ， 尤 其 是 他 所 爱 的 人 ， 
来 实现 自己 目的 的 。 

-天 夜里 ， 小 达 利 用 一 根 大 头 针 残 酷 地 划 破 了 非常 束 爱 的 奶妈 
的 脸颊 ， 起 因 是 她 带 自 己 去 买 “ 糖 葱头 ”的 小 店 关 了 门 ]。 

五 岁 那 年 ， 达 利和 一 个 比 自己 小 的 男孩 在 乡间 游玩 ， 路 过 一 座 
正在 建造 的 桥 时 ， 他 向 四 周 张望 了 一 下 ， 确 信 没 人 注意 自己 ， 就 突 
然 把 那个 男孩 推 到 桥 下 ， 随 后 ， 跑 回 家 宣布 了 这 件 事情 。 

有 一 次 达 利 穿 过 走廊 ， 看 到 三 岁 的 小 妹妹 在 地 上 腻 ， 就 停 了 下 
来 ， 他 略微 犹疑 了 一 下 ， 随 后 在 那 种 疯狂 的 快乐 欲望 摆布 下 ， 朝 她 
头 上 狠 狠 地 中 了 一 脚 。 而 事后 ， 达 利 觉 得 自己 更 加 爱 妹妹 了 。 

有 一 次 一 位 医生 去 给 他 的 妹妹 穿 吓 也 ， 他 认为 这 个 手术 是 枪 可 
怕 的 暴行 ， 于 是 直人 不 备 闯 进 了 房间 ， 用 撞 子 拼命 抽打 医生 的 脸 . 
那 一 年 他 刚刚 六 均 。 

小 达 利 不 断 地 通过 制造 大 大 小 小 的 反常 事件 来 表现 自己 。 有 一 
次 ， 他 郑重 地 告诉 母亲 ， 他 已 在 家 里 的 某 一 角落 大 便 ， 但 不 说 出 确 
切 的 地 方 ， 引 得 全 家 人 急切 地 寻找 达 利 的 “杰作 ”， 而 达 利 的 恶 作 
剧 快 感 却 在 家 人 的 慌乱 中 得 到 了 极 大 的 满足 。 

ЛОК Д Б", КЭНЕ TE, HER EE OR 
АЕ BO Fi А ЖЕНЕ eo. DENN, f5— BE 
REVOLUCION( 西 班 牙 文 ， 变 草 的 意思 )， 写 成 RREHEBOLUZION 
或 其 他 的 变 体 ， 气 得 父亲 器 笑 不 得， 悲叹 这 个 看 似 机 灵 的 孩子 ， 怎 
么 变 成 了 白痴 。 其 实 达 利 并 不 符 ， 他 认为 REVOLUCION 这 个 字 的 
意思 多 变 而 复杂 ， 因 此 不 能 以 正常 的 方式 表达 出 来 ， 如 正确 地 写 出 
来 ， 就 把 意思 定 了 型 ， 失 去 了 原来 活 泌 的 内 酒 ， 
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. 动漫 人 物 头 部 


) N / Cartoon characters' 





本 章 简介 


页 数 /Page : 005~050 
范例 作品 编号 : N0001~N0258 


内 容 要 点 : 在 动漫 作品 中 ， 头 部 
的 表现 一 直 是 非常 重 
要 的 。 发 型 、 五 官 和 
表情 都 是 一 个 成 功 的 
角色 的 亮点 ， 要 表现 
好 人 物 头 部 ， 就 要 多 
做 临摹 练习 ， 多 看 成 
功 的 创作 ， 逐 步 掌握 
头 部 的 绘制 要 领 。 





“+” 字 基准 线 是 架构 面部 的 框架 。 在 绘制 动漫 人 物 的 头 部 时 ， 利 用 基准 线 可 以 推测 眼 、 
ይ. ORR. 


基准 线 有 助 于 确定 脸 部 的 方向 、 
基本 动态 和 五 官 的 大 体位 置 。 

下 部 较 尖 的 椭圆 形 加 上 十 字 框 架 
就 是 脸 部 的 基准 线 。 












v 


+ FIER Ф 85 
۶ 2 RO ΒΕ fê ۵0 ch ው 
线 ， 同 时 也 可 表明 
脸 的 朝向 。 


十 字 框 架 中 
的 横 线 标注 的 是 
眼睛 





横 线 基准 线 的 位 置 根据 个 人 绘画 习惯 有 所 不 同 ， 如 下 图 所 示 . 





横 线 标注 的 是 眼睛 横 线 标注 的 是 眼睛 下 横 线 标注 的 是 眼睛 
上 眼皮 的 位 置 。 眼皮 的 位 置 。 中 间 的 位 置 。 


BH E. * БЕМ τμ 
-” 心 线 ， 是 连接 头顶 和 下 巴 、 
КЕЖЕ, лима ^ 
时 ， 竖 线 变 成 不 同 弯曲 程 ` 
度 的 曲线 ， 以 确定 人 物 面 
部 与 水 平 线 的 角度 。 


-一 十 字 线 中 的 模 线 是 决 
уу. EMMA, m , 
来 确定 人 物 面部 的 垂直 朝 ° 
向 ， 仰 视 时 是 向 上 弯曲 的 
Е, 1512 31:2 ۵ ۳ h 
304. 





信物 的 脸型 多 种 多 样 ， 但 在 绘制 的 时 候 都 可 以 从 “0” 和 “+” 开 始 。 “0” ቹ “+” KF 
人 物 脸 部 的 基线 ，“0” 代 表 人 物 脸 部 的 轮廓 ，“+” 代 表 十 字 线 。 在 头 部 轮廓 中 添加 十 字 线 可 
以 确定 人 物 面 部 的 朝向 和 五 官位 置 ， 帮 助 我 们 正确 地 掌握 脸 部 大 体 动态 。 

“+” 线 中 的 横 线 是 初学 者 不 容易 把 握 的 ， 因 为 不 知道 如 何 定位 较 大 的 眼睛 ， 较 为 常用 的 
定位 方式 分 别 是 以 横 线 定位 眼睛 的 下 边缘 和 上 边缘 两 种 。 













ያ” — 

| 在 绘制 动态 的 人 物 头 部 
时 ，“+” 字 线 能 起 到 至 关 重 
要 的 作用 。 横 线 的 弧度 标示 出 
Таш, Даа Е 
፳. EA ۱2-۲۲2 T Fi 
色 脸 部 的 朝向 (以 左 图 为 例 ， 
在 绘制 时 横 线 标示 出 了 眼睛 上 
端的 位 置 ) 。 
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本 章 简介 





页 数 /Page : 051-112 | y je 
范例 作品 编号 : №0259 ~ №0478 ANC. E” 


полет, te ; ὦ Ü | 

画作 品 中 的 主体 。 漫 画 ( хе, } 
中 美 少 女 给 人 以 唯美 ; "eu TE. 
感 ， 形 体 的 线条 非常 的 + PA E | 
፳፳፳. ЗЕНОН. ; || ۲ η 
表情 、 动 作 以 及 神态 对 i "nm ጨ ΤΘ 
整 部 作品 来 说 都 是 至 关 > اواج‎ ает 
重要 的 - | 


内 容 要 点 : «βαν || AJE ሰ: 








头 友 的 绘制 要 领 


nn... 
| 
. 


KABE 


Е: EXO 
部 与 发 根 间 的 界线 。 






ሥሥ” y 头 部 轮廓 线 
/和 发 际 线 包围 的 
Let Т 虚线 区 域 就 是 
{ 29 1۳ 35 ( + 
长 头发 的 区 域 。 





绘制 头发 时 ， 要 注意 头发 的 厚度 以 及 
头发 的 生长 方向 ， 功 松 的 头发 看 起 来 会 更 
加 具有 立体 感 。 





写实 类 型 的 腿 睛 比较 接近 于 真实 眼睛 的 结构 。 
FA: ΕΙΒΕΘΙΟΕΣΗΤΕ, WERE, ጸታቹ፳ቫ 
以 省 略 不 画 ， 适 当 扩 大 高 光 的 范围 。 





夺 张 类 型 的 眼睛 是 基于 真实 眼睛 的 结构 进行 的 较 大 的 
变形 。 

特点 : 眼睛 纵 长 ， 黑 眼珠 扩大 ， 瞳 孔 变 形成 长 图 形 ， 
上 眼 瞪 很 粗 重 ， 省 略 内 外 眼角 ， 并 简化 下 有 眼 瞪 《也 可 以 不 
HI) ， 高 区 比较 复杂 。 








/ 77» ния, ва 
1 1 女 的 标志 。 
A et 绘制 侧 脸 时 ， 鼻 子 
是 最 为 突出 的 ， 是 刻画 
| v^ 的 重点 。 它 可 以 体现 出 
| "M БР ۵0 5 3, M 美 少 女 的 年 龄 〈 一 般 年 
4 d d 圆 的 鼻头 ， 常 用 来 表现 RARBG) 以 及 
سا ا‎ TR, ፳፳፳8፳ቃፏ. 性 格 特点 。 
d ይው 
\ MN FAO BIS живем 
4 m BUE. ΜΗ ЕПА, ZU 
0 | 出 了 儿童 般 的 稚嫩 与 天 真 。 
le ox 
ABERRI 
š GERING RB T JEMEN AER), τα Ж 


BEER. бахасан. ЕН 


ም 以 很 好 地 增加 嘴 部 的 立体 感 . 


写实 型 
_ 清楚 地 描绘 上 、 
no y TuS 1-5 306 Е, ፳ FEB. Η - 根 线 表 
APY LEMME. ER Ej W ۶ ΕΙ КИЕРЕП 
Αλ ΓΒ E F UR زان جر‎ 2 fa ЖШ, ERER. 


ШЖ ΓΝ ۵ ΒΕ. 





0 AS ЖЖ, BEHERE BH, MARA 
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耳朵 在 动漫 形象 里 不 作为 重点 出 现 ， 它 常常 被 简化 ， 因 需要 不 同 而 进行 取舍 。 耳 灯 的 基 
本 画 法 如 下 图 所 示 ， 


写实 类 型 的 耳 采 比较 接近 于 真实 耳 条 的 结构 ， 耳 轮 、 
耳 愤 等 基本 等 结构 、 位 置 关 系 表 达 得 比较 清楚 。 适 当 的 给 
制 些 阴影 可 以 很 好 地 增加 耳 条 的 立体 感 . 


ж 
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60-89 


КЭК RARE, НЕЖИН, EREE 
用 比较 简单 的 线条 勾勒 出 耳 洒 的 基本 轮廓 ， 表 明 其 位 置 。 





表情 的 绘制 要 领 





根据 人 物 个 性 和 剧情 的 不 辣 ， 
高 兴 的 种 类 也 有 很 多 种 。 高 兴 时 的 
HERA. BESAR Fig, HR 
神 中 充满 了 快乐 的 光芒 ， 喜 悦 的 表 
情 给 人 快乐 、 高 兴 的 感觉 。 





ЛЕЛЕ ER Ae 
(01۳۷ НЕ ERM. BARR, 
118 ۱۴ 70 06 9037. HERA 
Μι ХАЧ нй FB [8] ۰ 


ЗЕ, WKS‏ دام جر بل 
ARE AAR PA. KÆ‏ 
ME 75 ВО. ARIF ER‏ 75 ۲۳۲ 
ER ΧΙ RE É IE) 22: НВК F‏ 28 
的 痕迹 、 路 径 。‏ 





ААА, ΒΕ 
大 圆 圆 的 双眼 是 惊讶 表 
情 最 鲜明 的 特点 。 


美 少 女 身体 结构 







AAPA, КЕНИЯ, MA 
ЛН, ΑΡΗ 22 (۲ RAMA. 


胸部 是 美 少 女 独 有 的 “魅力 ”， 它 最 


能 够 展示 女性 的 魅力 ， 绘 制 胸部 时 要 强调 
美 少 女 绘制 实例 其 浑圆 和 立体 感 。 
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绘制 美 少 女 时 除了 要 
把 握 好 人 物 动态 和 形体 的 
美感 外 ， 还 要 特别 注意 对 
线条 细腻 、 流 畅 的 控制 。 
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本 章 简 介 
页 数 /Page : 113-150 
范例 作品 编号 : N0479~N0638 


内 容 要 点 : 动漫 故事 中 的 美 少 男 ， 
AD BEES н 
众 ， 个 性 鲜明 ,这样 的 
角色 才 罩 易 得 到 读者 的 
认可 。 在 动漫 作品 中 ， 
一 个 成 功 的 人 物 造型 ， 
能 让 我 们 的 作品 散发 出 


美 少 男 面 部 表现 重点 





美 少 男 面部 五 官 的 搭配 是 绘制 面部 的 重点 ， 不 同 的 眼睛 搭配 不 同 的 口 县 ， 可 以 表现 出 不 
同 的 气质 。 





眼睛 是 “心灵 的 窗口 ”， 所 以 眼睛 的 绘制 义 是 面部 绘制 的 重 中 之 重 。 RNR BF MAREE 
最 能 够 表现 出 人 物 角色 的 性 格 特征 ， 比 如 善良 、 可 爱 等 。 


其 他 的 五 官 虽然 没 
ADRES THERE, ER 
作为 人 物 面 部 不 可 缺少 的 
器 官 ， 也 会 起 到 重要 的 作 
用 ， 它 们 和 眼睛 搭配 起 
来 ， 共 同 构 建 出 美 少 男 英 
俊 的 面部 特点 。 





表现 时 可 以 在 五 官 的 
刻画 上 多 下 功夫 。 


美 少 男 的 面部 作 — ظ‎ Е 
AXE EE. — cau 








发 型 其 实 是 体现 人 物性 格 的 一 个 重要 方面 ， 想 要 一 个 人 物 形 象 丰 满 ， 头 发 是 很 重要 也 是 
很 出 彩 的 ， 选 择 适 合 人 物性 格 的 发 型 ， 会 让 人 物 形象 更 加 饱满 ， 但 是 头发 的 表现 确实 有 难度 。 

一 般 我 们 在 初学 的 时 候 都 会 先 从 局 部 画 起 ， 一 根 根 地 画 头 发 ， 逐 渐 铺 开 ， 其 实 我 们 还 是 
要 根据 先 整体 后 局 部 的 规律 来 画 。 不 管 何 种 发 型 都 是 有 规律 可 循 的 ， 先 从 整体 人手， 然后 用 线 
条 画 出 头发 大 致 的 走向 ， 再 进行 细部 的 刻画 

美 少 男 一 般 都 是 以 短发 、 中 短发 的 形象 出 现在 漫画 作品 中 ， 这 里 我 们 主要 来 学 习 一 下 美 
少男 中 短发 的 绘制 方法 和 技巧 。 


头发 的 生长 方向 





№ | 发 旋 呈 旋涡 状 。 有 左 、 右 之 

| 分 。 给 甬 时 要 注意 发 旋 的 旋转 方 
向 ， 头 发 的 生长 方向 是 以 发 旋 为 
中 心 向 四 有 慎 逐渐 生长 的 。 


短发 的 发 型 很 重要 ， 无 论 是 简单 的 几 根 线条 还 是 莲 松 的 卷发 ， 在 绘画 时 都 要 注意 头发 的 
生长 方向 及 发 旋 的 表现 。 





XM ፤ 





美 少 男 基本 身体 比例 


人 体 比 例 是 指 人 体 或 者 人 体 的 各 个 部 分 之 间 的 比较 。 动 漫 中 
的 人 物 和 现实 中 的 人 物 比例 是 不 一 样 的 ， 在 绘制 动 温 人 物 时 可 以 


对 其 进行 适当 地 夸张 表现 。 下 面 我 们 来 细致 了 解 一 下 人 体 比 例 ，‏ ار 
A = | E Ñ‏ 

yd 
< n 











基本 的 7.5 头 身 比 例 的 人 体 ， 与 实际 的 人 
体 比 例 是 很 相近 的 ， 这 种 比例 的 人 体 比较 容 
易 掌握 ， 是 绘制 动漫 人 物 的 基础 。 只 有 掌握 
了 基本 的 人 体 比 例 ， 才 能 在 此 基础 上 对 人 体 
进行 变化 甚至 是 夸张 。 以 这 种 比例 绘制 的 人 
物体 型 习 称 ， 平 衡 感 好 ， 适 用 于 大 部 分 的 动 
漫 作品 . 











动漫 中 8 头 身 身体 比例 的 男性 是 最 
常见 的 。 








美 少 男 完 美 身体 比例 在 动漫 作品 中 8 头 身 比例 常用 来 表现 个 子 高 挑 的 人 


物 形 象 ， 这 种 男性 体型 修长 ， 帅 气 十 足 ， 是 比较 完美 
脖子 不 要 画 得 太 短 ， 可 以 的 人 物 头 身 比 例 。 
适当 地 表现 出 颈 部 的 肌肉 。 





背部 的 位 置 要 从 腋 下 
Y 的 位 置 引出 ， 位 置 的 高 低 
ኑሪ 还 要 根据 所 绘制 人 体 的 强 







Tb. HEUER. 





ብ... 壮 程度 来 确定 ， 人 体 越 强 M‏ سر 


N E ο μα 
Ж. ኣ| | 条 要 硬朗 一 些 ， 表 现 
| 出 收 紧 感 。 







МЕНЕ Ж 
比 正常 比例 的 人 体 
۱ | 长 一 些 ， 拉 长 的 小 
١ | ΝΒ FY AE A WEE Jl 
^ 帅气 、 修 长。 
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本 章 简介 


页 数 /Page : 151 - 197 
范例 作品 编号 : N0639 ~ N0808 


内 容 要 点 : 在 欣赏 漫画 时 ， 会 经 
常见 到 我 们 喜欢 的 动 
漫 人 物 呈 现 缩小 的 形 
፳፡ , 即 Q 版 。Q 版 漫画 
角色 不 会 因为 细节 的 
忽略 及 头 身 比 例 的 改 
变 而 影响 其 表现 力 , 
18۳ , QIRÊ ΕΒΕ 

Aa. ۳ 
的 表现 方式 使 其 更 加 
ААИ. 


ОЛ Aas aber elie 


CHP ОЛЯ ААЙ БИЗЕ ELATI FE, AFR PARSE, — PARAR رک‎ 
反映 在 脸 上 上。 因为 年 龄 的 不 同 ， 人 物 的 五 官 特 点 、 位 置 等 也 会 有 所 不 同 。 


— — να ο ος STIS. τοι 
" d NC 五 官 的 大 体位 置 ，Q 版 人 物 也 不 例外 。 
/ | 椭圆 形 加 上 十 字 框 架 就 是 脸 部 的 基准 线 。 





十 字 框 如 中 的 横 线 标注 的 是 眼睛 的 位 置 。 
十 字 框架 中 的 竖 线 即 是 脸 的 中 心 线 ， 同 时 也 标明 
了 脸 的 朝向 。 
基准 线 是 架构 面部 的 框架 。 在 绘制 Q 版 人 物 的 
KA, ANALIZA. Ἀ. DÉ. 
QI 把 人 物 有 眼睛 的 表现 


Q 版 人 物 的 眼睛 是 面部 表现 的 重点 ， 也 是 Q 版 人 物 的 一 个 特点 。 他 们 都 拥有 着 一 双 明 亮 的 
НАЗЛО XIRE, FEA RIF ЖЕННИ ТЕ ЖЕ ЛО THE. 


— 








FK. ረዖ መጻ = 
思考 的 眼睛 哭泣 的 眼睛 天 真 的 眼睛 
7 E 
俏皮 的 眼睛 ፳፻ 


惊讶 的 眼睛 


ОЛЕ АЕК! 


"2x 8" HSS 
OBRA, ΔΕ). BB 
部 的 长 度 相 当 于 1 个 头 
的 高 度 。 


AA BS Bi A 
张 的 眼睛 ， 这 种 小 身 
材 高 反差 对 比 的 绘制 
技巧 ， 更 加 突出 了 形 
BHAT 22 2 ἀξ. 





“3 头 身 ”比例 的 口 版 人 
H, WF pL 28۲ ۵0 KE 24 
于 两 个 头 的 高 度 。 


在 绘制 Q 版 角色 时 也 要 
了 解 四 琶 在 正常 比例 下 的 
结构 特点 ， 这 样 才能 有 的 
放 矢 地 进行 概括 。 
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本 章 简介 


页 数 /Page : 198 ~ 3 
范例 作品 编号 : №0809 ~ N0881 


内 容 要 点 : 在 动漫 作品 中 ， 按 照 剧 
而 的 需要 常常 会 出 现 各 
式 各 样 的 奇幻 角色 ， 如 
BR. KE. ΧΕΙ. 1) 
兽 、 机 械 生命 体 等 。 往 
往 这 一 类 的 题材 中 , Up 
气 的 兵器 、 与 众 不 同 的 
服饰 和 人 物 角 色 的 奇异 
外 表 都 是 引 人 之 处 。 








创作 出 的 新 的 形象 是 想象 出 来 
的 生物 《不 存在 ， 因 此 它们 的 个 性 
完全 没有 被 设 定 ， 我 们 可 以 自由 地 设 
定 它 们 的 个 性 。 即 使 设 定 的 个 性 或 者 
生活 习性 等 特征 与 现实 中 生物 的 个 性 
相去 其 还 也 没有 问题 《这 是 一 个 自由 
发 挥 想象 力 ， 大 胆 创造 的 空间 ) 。 


绘制 奇幻 角色 时 可 以 以 一 个 物 
种 的 身体 作为 基础 ， 然 后 在 此 基础 上 
进行 大 胆 的 变形 、 组 合 。 例 如 ， 右 图 
中 两 位 角色 都 是 以 人 的 身体 作为 基 
础 ， 然 后 在 头 部 添加 了 特 角 ， 背 部 添 
JH Y 2:27. PRA REB. 





奇幻 角色 绘制 要 领 


在 动漫 作品 中 ， 按 照 剧情 的 需要 常常 会 
出 现 各 式 各 样 的 育 幻 角色 ， 如 精灵 、 天 使 、 
58. SE, ДЖЕЯ, ， 他 们 或 精灵 
EE, ጆጅ፳ቫቹ8. Я, Bei E nj 
H, BEE EXKL НЯ, HN 
奇异 世界 中 。 


虽然 奇 约 角色 形态 各 异 ， 但 在 造型 设计 上 
还 是 有 一 些 规律 可 寻 的 ， 这 个 规律 就 是 分 解 组 
合法 。 

我 们 把 地 球 上 所 有 的 生物 体 进行 分 解 并 
且 将 分 解 出 的 各 部 分 加 以 标记 ， 然 后 再 搭配 组 
合 ， 就 可 以 创造 出 无 限 的 奇幻 形象 来 ! 


奇幻 角色 的 形象 是 想象 出 来 的 ， 所 以 它们 没有 
必要 遵循 现实 世界 中 生物 的 身体 绘制 法 则 ， 也 就 是 
说 ， 不 管 将 多 少 种 异类 生物 身体 的 某 些 部 分 进行 组 
合 ， 都 是 可 以 的 ， 例 如 ， 牛 的 特 角 长 在 鸟 的 头 上 ， 猫 
的 眼睛 长 在 人 脸 上 ， 人 的 身体 上 长 出 鸟 的 翅膀 等 。 
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本 章 简介 
页 数 /Page : 224 ~ 248 
范例 作品 编号 : ከ0882 - N0937 


HEREM : 在 科幻 类 题材 漫画 中 ， 机 
械 化 的 战 甲 也 就 是 机 甲 起 
着 举足轻重 的 作用 。 机 甲 “ 
主要 是 出 现在 游戏 和 动漫 
作品 中 ， 以 想象 力 为 基 
础 ， 加 以 材质 、 零 件 与 结 
构 的 拼合 来 进行 绘制 与 创 
fF , I ERE А 5) 
力学 的 规律 与 活动 结构 ， 
每 一 个 附着 机 寿 或 重型 武 
器 的 科幻 题材 人 物 都 显得 
BATE. 








零件 的 绘制 基础 
零件 在 机 甲 的 绘制 中 占有 很 重要 的 地 位 。 机 甲 的 美 现 与 展现 基本 体现 在 整体 的 设计 上 ， 但 


细节 的 部 分 会 涉及 到 大 量 的 零件 综 制 。 因 此 ， 参 考 实 物 零件 并 加 以 美化 的 绘制 是 十 分 必要 的 . 


ERT ES E FIFE HERK o 
在 连接 的 结构 中 ， 零 件 是 作为 可 活动 和 
承载 的 支点 。 





承接 零件 是 连接 各 个 大 理 部 件 
的 中 转 部 分 ， 也 是 机 械 体 的 众多 组 
成 部 分 之 一 , 一 般 在 大 型 机 械 体 
中 ， 它 的 运用 数 重 是 非常 多 的 。 






轴承 零件 是 固定 杠杆 制 件 的 支撑 
点 ， 也 有 保护 杠杆 制 件 的 作用 。 在 机 械 
体 中 ， 杠 杆 的 调配 和 运作 是 机 械 运动 的 
καὶ. Ak, УНЫНИЕ 
件 ， 轴 承 是 必 不 可 少 的 。 


作为 组 成 机 械 体 的 主要 部 分 ， 替 件 功 不 可 没 。 因 此 ， 如 何 绘制 机 械 零 件 并 体现 其 质感 ， 
在 绘制 漫画 机 甲 的 过 程 中 占 很 重要 的 位 置 。 机 甲 必须 有 好 的 细节 和 和 结构。 市 细节 与 结构 的 最 好 


体现 ， 就 表现 在 部 分 裸露 的 零件 上 . 








1 - 
з 
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EL EL‏ ی 
S Et ME‏ 
κος. E‏ 





FERRERA, ШЕ 
特别 注意 细节 的 部 分 ， 比 如 螺丝 
ЖЕ, ARA 
SARRAF. ШЫ 26 AKTE 
时 ， 不 能 因为 其 小 而 进行 粗糙 地 
绘制 ， 要 注意 细节 的 标注 和 纹理 
的 清晰 。 





在 绘制 基础 零件 时 ， 要 绘制 出 零件 的 质感 和 立体 感 ， 不 能 因 其 个 体 较 小 ， 就 对 其 疏忽 。 
细节 能 够 决定 主体 的 丰富 感 和 画面 的 层次 感 。 掌 握 基 本 零件 的 绘制 方法 对 绘制 机 械 体 来 说 是 必 
不 可 少 的 。 


零件 的 组 合 技巧 


一 个 简单 的 组 合 实 
例 贸 ， 任 何 零件 的 组 成 
都 是 有 一 定 规律 的 。 只 
要 掌握 7 了 零件 的 组 合 规 
律 ， 就 能 将 零件 任意 组 
合成 想 要 绘制 的 形态 。 
在 组 合 的 同时 ， 也 必须 
考虑 到 组 合 后 的 美观 感 
HEER, 





在 组 合 好 零件 形成 机 械 体 以 后 ， 可 以 适当 地 添加 人 
物 让 画面 更 加 生动 。 祝 械 体 除 了 作为 一 个 整体 以 外 ， 也 
可 以 作为 局 部 装饰 在 衣物 或 人 体 上 ， 成 为 机 甲 的 另 一 种 
体现 形式 。 


机 械 体 是 由 大 量 的 零件 组 合 而 成 的 。 如 何 组 装 这 些 零件 也 是 需要 好 好 了 解 并 掌握 的 ， 零 
件 的 组 装 除了 实用 型 外 还 有 美观 型 。 在 绘制 漫画 机 甲 中 ， 基 本 以 美观 炫 酷 的 外 形 为 主 。 因 此 ， 
在 组 合 零件 的 时 候 ， 也 要 一 并 考虑 到 外 形 的 美观 。 
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本 章 简介 


页 数 /Page : 249 ~ 296 
范例 作品 编号 : N0938~N0980 


内 容 要 点 : 场景 措 的 是 展开 动漫 但 
情 单 元 场次 的 空间 环 
境 ， 是 动漫 别 情 总 体 空 
|5[ 27 НИВУ 27 18 Н 6 
分 。 场 景 可 反映 剧本 所 
涉及 的 时 代 、 社 会 背 最 
和 自然 环境 ， 主 要 服务 
于 角色 表演 的 空间 场 
所 ,是 人 物 角色 思想 感 
情 的 陪衬 。 




















场景 中 的 透 钢 关 系 


违背 透视 规律 的 形体 与 人 的 视觉 平衡 时 ， 画 面 就 会 失真 ， 也 就 失去 了 美感 的 基础 。 因 
此 ， 要 想 绘 制 出 一 幅 好 的 动漫 场景 ， 首 先 必须 掌握 各 种 透视 规律 ， 并 应 用 其 规则 处 理 好 各 种 形 
象 ， 使 画面 的 形体 结构 准确 、 真 实 、 严 谨 、 稳 定 。 





在 日 常生 活 中 ， 我 们 看 到 的 物体 的 形象 有 大 小 、 高 低 、 远 近 和 长 短 之 分 (如 下 图 所 
л) 。 这 是 由 于 方位 和 距离 的 不 同 在 视觉 中 引起 了 不 同 效果 ， 使 我 们 所 看 到 的 物体 形象 常常 与 
实际 状态 相 比 发 生 了 变化 ， 这 种 现象 就 是 透视 。 


如 右 侧 两 幅 图 片 所 示 ， 同 样 的 课 座 椅 越 Г NL 
TRR AR) CAMA). КУ E a 
的 桌面 变 成 了 梯形 。 






同样 宽 的 道路 越 远 越 窗 ， 同 样 高 的 电线 
杆 越 远 越 矮 小 〈 右 侧 图 B) . 














“ 近 大 远 小 ”是 透视 的 基本 特征 。 


体积 、 外 形 相同 的 两 个 物 
— 体 ， 由 十 空间 位 置 上 的 不 同 ， 其 
"Ж 透视 现象 表现 为 近 处 的 物体 比较 
n 大 ， 远 处 的 物体 比较 小 。 

在 这 个 立方 体 结构 透视 示意 
图 中 ， 我 们 可 以 看 到 ， 由 于 “ 通 
视 ” 的 作用 。 虽 然 每 个 顶 面 与 侧 
面 的 大 小 不 同 ， 但 是 我 们 仍然 觉 
رب‎ 得 这 些 立方 体 的 大 小 是 相同 的 。 


- 











~ 
“. 


Ca ”两 个 面 在 视觉 上 
۲۹۰۷ ۲0 ۰1 ۱ ۰ . .--Ν------ > 大 小 不 同 ， 实 际 上 大 


入 看 上 去 大 小 不 ` 小 是 相同 的 。 
同 ， 实 际 上 大 


小 是 相同 的 。 





۳۲۹۰۳۰۰2۵۸۵۵ BEREH AR TEA RE, AR OT ARRA 
HARA AARP ABR ЕН. RAMA ATR, ΒΕ - Zasal KF Zbsbl, 


Zbsbl RAF Zesel, Zesel 又 大 于 一 dsd1………， 内 而 线段 aal 的 透视 大 于 线段 bbl， 线 段 bbI 的 
透视 又 大 于 线段 cc1， 线 段 ccl1 的 透视 史 大 于 线段 dd1…… 由 此 可 见 ， 当 等 大 的 物体 处 于 反射 的 


光线 夹 角 中 时 ， 高 视点 近 的 线段 所 形成 的 夹 舱 ， 大 于 离 视点 远 的 线段 所 形成 的 夹 角 ， 这 种 大 小 
之 别 就 是 透视 图 形 会 产生 “ 近 大 远 小 ”现象 的 原理 。 


a b ር d e 


视点 5 





在 照片 中 可 以 看 出 ， 同 样 的 房屋 、 电 线 
杆 越 远 越 矮 、 体 积 越 小 ， 这 就 是 透视 中 “ 近 大 
35 ተ” ለ9888. 














透视 的 基本 规律 


在 画面 中 看 起 来 不 平行 而 
实际 上 相互 平行 的 直线 ， 由 于 Q 
透视 { 近 大 远 小 ) 的 原因 ， 最 
终 会 消失 在 同一 点 上 。 


在 实际 中 相互 平行 的 直线 ， 由 于 透视 
原因 ， 向 同一 方向 聚 找 ， 量 终 完 全 合并 到 
一 个 点 上 ， 我 们 称 这 个 点 为 消失 点 ， 也 叫 
做 灭 点 。 





在 画面 中 看 起 来 不 平行 而 实际 上 相互 平 
行 的 直线 ， 由 于 透视 ) 近 大 远 小 ( 的 原因 ， 
量 终 会 消失 在 同一 点 上 。 





一 点 透视 在 画面 中 看 起 来 不 平行 而 
Uf 实际 上 相互 平行 的 直线 ， 由 于 


Я ( 近 大 远 小 } SEN, 8‏ مر 


ሠማ 
” 
etur 

ወ” ^ 


终 会 消失 在 同一 点 上 。‏ 0 کر سر 









在 画面 中 看 起 来 不 平行 而 
实际 上 相互 平行 的 直线 ， 由 于 
透视 ( 近 大 远 小 ) 的 原因 ， 最 ` 
终 会 消失 在 同一 点 上 。 


消失 点 








与 画面 平行 的 圆 ， 无 论 远近 都 保 
持 圆 形 ， 只 有 近 大 远 小 的 变化 《如 左 
аж). 


视 平 线 





圆 透 祝 变形 后 其 形状 为 椭圆 形 。 
与 地 面 和 画面 垂直 的 圆 ， 其 位 置 越 接 
近视 中 线 ， 透 视 缩 形变 化 也 越 大 (in 
左 图 所 示 } 。 








不 论 何 种 状态 的 圆 形 ， 只 要 先 画 
出 相应 的 方形 透视 状态 ， 即 可 画 出 相 
同 状态 下 的 圆 形 透 视 。 


国 形 透视 变形 后 其 形状 为 椭圆 形 。 与 
کر 22 5 ۵ ک 110۶1710 بط‎ 69, HERRE 
近视 平 线 ， 透 视 缩 形变 化 也 越 大 ( MAM 
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本 章 简介 


页 数 /Page : 297 ~ 320 
范例 作品 编号 :: №0981 ~ NO1000 


内 容 要 点 : PENEGE FRES 
መቱ፤ሀ፳፪፻፪ , FEREH 
#8ቱ፡ሀ88 , ЖЕНЕ 
有 一 定 的 故事 性 ， 用 途 十 
分 广泛 。 所 以 在 熟悉 画 温 
画 之 后 ,我们 有 必要 学 习 
怎样 绘制 单 幅 完整 作品 的 
相关 知识 。 





u^ شا‎ መጻ: 
- 


该 场景 引 自 安倍 吉 俊 画集 《起 层 宫 》 


上 图 所 示 的 场 早 中 加 强 了 对 背景 的 描 
给 ,反而 使 人 物 变 得 更 加 显眼 ， 在 观看 此 场景 
时 ,人 们 视线 反而 放 在 两 个 人 物 身上 。 


左 图 所 示 的 场景 中 ， 海 岸 、 沙 滩 、 远 
ш. КЕ О, А ОЖ, Ἡ 
然 将 角色 漫步 海滩 的 场景 表现 得 淋 演 尽 致 。 


人 物 与 背景 的 关系 


背景 服务 于 角色 ， 在 绘制 场景 时 要 有 意 
识 地 加 强人 物 和 角色 所 处 位 置 的 最 物 ， 这 样 不 
仅 可 以 符合 场景 的 空间 表现 ， 又 可 以 使 角色 
μπα SEC ЗН. 








cil 
its 
RH 
> 
° 
| 


虽然 场景 有 时 候 是 由 于 人 物 建 立 
的 ， 重 是 人 物 与 背景 却 是 相互 依附 ， 缺 
一 不 可 的 。 

右 图 场景 中 ， 小 男孩 面 带 悲 伤 的 
表情 看 着 枯 获 的 植物 ， 人 物 与 背景 相 辅 
Er AABERG. کت‎ ۰ 















人 物 的 动态 可 以 浑 染 画面 的 气氛 ， 
例如 ， 信 物 的 背影 自然 的 产生 一 种 “ 孤 
独 感 ”， 这 种 孤独 感 可 以 很 好 地 烘托 出 
场景 的 气氛 。 一 般 来 说 ， 人 物 的 孤单 的 
背影 常 出 现在 压 捉 、 低 沉 等 消极 氛围 的 
场景 中 。 


{К UT ΠΕ ΠΠ ۴ 


们 之 间 相 互 呼应 ， 
δεί “M 
独 ” 主 题 的 场景 展 
现 得 淋漓 尽 致 。 


人 物 在 背景 中 的 透视 


在 需要 表现 一 幅 带 有 人 物 和 详细 场景 的 画 
面 时 ， 不 但 要 正确 处 理 建筑 的 透视 关系 ， 更 要 
注重 处 理 画 面 中 人 物 的 透视 关系 。 










NES 


А.А Ж! Ж ТЕ ВО ЕК, ЖН KIC 
的 。 人 物 的 位 置 关系 往往 决定 了 场景 的 透视 关系 ， 









f. Y ኝ Si / 
i کا‎ 1 
HH, | 
E IE. 
` Á 
Z 


此 场景 中 两 个 人 
物 是 一 前 一 后 的 位 置 关 
系 ， 表 现 出 了 场景 的 视 
角 。 绘 制 此 场景 时 要 使 
用 一 点 透视 的 法 则 。 
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